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同一解剖体自体表分层解剖 

解剖系统所用素材均是由真实尸体解剖进行拍摄，通过对尸体
从表面到深层的解剖，3D影像采集对每层进行拍摄。 
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自体表到内层一步步解剖 

多层次解剖 

多视角3D捕捉 

     1.系统介绍 



2D 3D 

3D效果   4K画质 

4K画质，让微小部位也可查看 
3D画面的立体感，层次感和空间感 
帮助学生掌握解剖部位的空间位置 
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先看一眼 

 变换角度 

 执行解剖 

 放大 

 变换角度 

 进一步放大 

交互式3D观察系统 
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标识点——解剖标志描述 
 

数量大，内容涵盖全： 
大于2000 个解剖部位的名称，比如血管、
肌肉、骨骼和神经，可在画面中显示出
标注信息 
 
观察方便准确： 
新开发的CG 合成技术使位置移动时，名
称标签同时按照实时点进行变化 
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关键词 

结果数量 

结果列表 

标识点检索 

在教学环境中，可通过检索关键词的方

式，轻松找到与课题相关的项目资源。 

 

点击检索的结果可以直接跳转到需要查

看的消息。 
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书签收藏 

通过书签查看状态，包括角度，层，以及

变焦比 

 

快速的创建需要的教学资料、教学状态 
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单机版本 
 

• 单机版可提供查看，回放，书签等功能 

• 解剖影像显示工作站+3D显示器 

网络版本 
 

• 网络版本可支持多用户，多终端，同时支持 

移动终端（PAD/智能手机）接入 

• 解剖影像显示服务器+ 

  客户端（PC/PAD/智能手机） 
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小组学习 学校、医生讲演 

解剖实验室内 康复训练解剖课程 研讨会 
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